
L'Ora del Codice è iniziata 
c o m e u n a l e z i o n e d i 
introduzione all'informatica 
della durata di un'ora, 
progettata per rimuovere 
l 'alone di mistero che 
s p e s s o a v v o l g e l a 
p r o g r a m m a z i o n e d e i 
computer e per mostrare 
che l'informatica non è 
affatto difficile da capire, 
chiunque può impararne le 
basi. Da allora è diventata 

uno sforzo mondiale per diffondere l'informatica, iniziando con attività di 
programmazione della durata di 1 ora, ed espandendosi grazie ad un 
incredibile impegno collettivo. Lo sforzo viene supportato da più di 400 
partner e 200,000 insegnanti in tutto il mondo. 
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L’ora del codice al Galilei 
Beginning with an hour of code
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Cos’è 
L'Ora del Codice è 
u n m o v i m e n t o 
g l o b a l e c h e 
coinvolge decine di 
milioni di studenti in 
più di 180 nazioni. 
Chiunque, in ogni 
parte del mondo, 
può organizzare 
un'Ora del Codice. 
E s e r c i t a z i o n i d i 
u n ' o r a s o n o 
disponibili in oltre 
40 lingue diverse. 
Non è necessaria 
alcuna esperienza. 
Da 4 a 104 anni. 

Già molti dei nostri 
ragazzi hanno avuto 
modo si conoscere 
questa piattaforma, 
m a q u e s t ’ a n n o 
abbiamo deciso di 
a d e r i r e a n c h e 
f o r m a l m e n t e 
all’evento.

QUANDO 

Durante la Settimana di 
Educazione all'Informatica 
dal 4 al 10 Dicembre. La 
Settimana di Educazione 

all'Informatica viene 
svolta ogni anno nel 

periodo in cui ricade la 
data di nascita della 

pioniera dell'Informatica 
Ammiraglio Grace Murray 

Hopper (9 dicembre 
1906).
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PERCHÉ 

Ogni studente dovrebbe 
avere l'opportunità di 
imparare l'informatica. 
Aiuta a coltivare abilità 

riguardanti la risoluzione 
di problemi, la logica e la 

creatività. Iniziando in 
giovane età gli studenti 

avranno le basi per 
raggiungere il successo in 
qualsiasi tipo di carriera 

del XXI secolo.
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CHI C’È DIETRO 

È organizzata con il 
supporto del Comitato 

Consultivo della 
Settimana di Educazione 

all'Informatica e da un 
raggruppamento senza 

precedenti di partner che 
si sono uniti per 

supportare l'Ora del 
Codice — compresi 

Microsoft, Apple, Amazon, 
Boys and Girls Clubs of 
America e la College 

Board.
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E al Galilei… 
Cos faranno i nostri studenti? 

I corsi con Guerre Stellari e Minecraft sono perfetti per le 
scuole superiori, soprattutto la versione JavaScript di 
Guerre Stellari, e gli esercizi "liberi" su entrambi i corsi. 

Indipendentemente dall'età, raccomandiamo di provare 
prima le lezioni per principianti su italia.code.org/learn 
come, ad esempio, la lezione Angry Birds o quella con Anna ed Elsa.  

Uno studente di scuola superiore è in grado di 
terminare ciascuna di essa in non più di 30 
minuti; successivamente può provare una lezione avanzata per 
il linguaggio Javascript tra quelli proposti su Khan Academy o CodeHS. 
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MA COSA SI IMPARA IN UN’ORA? 
L'obiettivo dell'Ora del Codice non è di insegnare a diventare un esperto informatico in un'ora. Un'ora è 
solo quanto basta per rendersi conto che l'informatica è divertente e creativa, che è accessibile a tutte le 
età, a tutti gli studenti, indipendentemente dal contesto. La misura del successo di questa campagna 
non è quanta informatica imparano gli studenti - il successo è misurato dall'ampia partecipazione dei 
generi e dei vari gruppi etnici e socioeconomici e il conseguente incremento di iscrizione ai corsi di 
informatica e la crescente partecipazione che vediamo nei corsi di informatica a tutti i livelli. Milioni di 
partecipanti, insegnanti e studenti, hanno deciso di proseguire al di là di un'ora - di imparare per un 
intero giorno o un'intera settimana o più, e molti studenti - come risultato di questo progetto - hanno 
deciso di iscriversi a un intero corso universitario di informatica (o anche di laurearsi in informatica).  

Oltre agli studenti, un altro "discente" è l'educatore che acquisisce fiducia, 
dopo un'ora di lavoro, che è in grado di iniziare ad insegnare informatica 
anche se non ha necessariamente una laurea universitaria in informatica. 
Decine di migliaia di insegnanti decidono di proseguire ulteriormente 
nello studio dell'informatica, frequentando corsi in presenza oppure 
online, o entrambi. E questo vale anche per gli amministratori della 
scuola, che capiscono quanto l'informatica sia qualcosa che i loro 
studenti vogliono e gli insegnanti sono in grado di fare.  

Soprattutto, quello che tutti i partecipanti possono imparare in un'ora è che  

NOI POSSIAMO FARLO.

https://italia.code.org/learn

